Megarol

Manual de Megarol, versión 1

La intención de este manual de Megarol no es contar absolutamente todas las opciones del juego, sino dar una aproximación inicial para los jugadores que acaban de entrar o que apenas han jugado.

En un futuro, se añadirá un apartado especial para jugadores avanzados, con datos mas técnicos del juego, opciones mas rebuscadas, etc. de forma que el que quiera saber mas tenga un sitio donde conseguir información de primera mano.

1. Introducción y Registro

Megarol es un juego de rol online, gratuito.

No es necesario descargar nada, ni pagar para jugar.

Para jugar, solo es necesario el navegador (Internet Explorer, Firefox, o cualquier otro navegador de Internet).

Es necesario tener una cuenta de correo electrónico para apuntarse, pues es la forma de identificar a cada usuario. 

Una vez que te registras, se te envía de inmediato un mail con un enlace para que confirmes el registro. Si no puedes recibir ese correo y pulsar en el enlace, el registro se borrará en 48 horas.

NOTA: Hotmail (y también yahoo), suelen perder bastantes mails de confirmación. Unos no llegan por colapso de Hotmail y otros van a la carpeta de correo no deseado. Lo primero que tienes que hacer si no te llega el correo de confirmación es mirar la carpeta de correo no deseado y luego comprobar el tamaño de tu buzón de correo por si está lleno.

Lo mejor es que os apuntéis con cuentas de correo que no sean de Hotmail ni de yahoo.

Podéis pedir una cuenta de gmail (2.5Gb, muy buenas y gratis) en el foro de Megarol 

(http://www.magiatar.com/foros/invitaciones-de-gmail-vf29.html)

Es mas que conveniente que uses una cuenta de correo buena, que suelas leer, pues se te pueden enviar mails importantes para el juego, como pistas de nuevas aventuras, cambios importantes, avisos, etc.

Cuando te registras, se te piden unos datos adicionales, como el país, profesión, etc. y la autorización para apuntarte a la vez a una empresa de envío de publicidad por email (ahora mismo es CorreoDirect, pero podría ser otra).

Es necesario esta medida para que el juego sea gratuito.

No mandan muchos emails, menos de 10 al mes, en algunos casos 1 o 2 al mes.

NOTA: Cuantas más áreas de interés (casillas) marques al apuntarte a Megarol (esas casillas que indican “Informática”, “Coches”, etc., mas turnos por hora conseguirás en Megarol y más turnos podrás almacenar para jugar. 

Por tanto, elige la mayoría de las áreas de interés para poder jugar mas tiempo cada día a Megarol.

Una vez que recibes el mail de confirmación en tu buzón de correo electrónico (ten presente que recibirás 1 correo de Megarol y otro de la empresa de publicidad CorreoDirect), solo tienes que pulsar en el enlace para confirmar tu registro.

NOTA: En Hotmail y quizás en otros proveedores de correo, puede que te dé problemas el pulsar en el enlace. En ese caso, copia y pega la dirección de confirmación directamente en tu navegador.

También puedes ir a la página de confirmación e introducir a mano tu dirección de correo y tu código de confirmación, que aparece en el correo que acabarás de recibir.

La misma página te indicará que el registro ha sido confirmado, con lo cual ya tienes tu grupo registrado correctamente en Megarol y puedes empezar a jugar.

2. Primera vez que entramos en Megarol

Ya hemos confirmado el grupo y queremos empezar a jugar.

Estamos impacientes, vamos a la página principal de Megarol (http://www.megarol.com), y introducimos nuestro email y nuestra clave en el formulario que aparece.

Si hemos olvidado la clave, pulsamos en Recordar Clave, introducimos nuestro email y la clave será enviada por correo electrónico.

En cuanto introducimos nuestros datos y pulsamos para entrar, veremos la pantalla principal de Megarol.

Su aspecto puede ser semejante a éste (es la imagen del momento en el que se está escribiendo este documento, va variando según modificamos el juego).

En la parte superior tenemos un Menú que nos lleva a las diferentes opciones que podemos hacer en el juego.
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Tenemos a la izquierda el mapa, centrado en la posición de nuestro grupo (inicialmente se vé como una calavera), y podemos ver alrededor quien se encuentra (criaturas, otros grupos, personajes del juego, etc.). Encima de este mapa tenemos unos iconos que representan acciones que podemos llevar a cabo.

Mas tarde explico el mapa.

A la derecha vemos nuestros dos personajes, con una imagen por defecto para cada uno, y debajo su estado general (vida, movimiento, maná y experiencia).

La vida indica nuestro estado de salud, el movimiento lo que podemos movernos y el maná la cantidad de magia que tenemos para utilizarla en hechizos/conjuros.

La experiencia indica cuanta experiencia nos falta para subir de nivel.

Aunque lo contaré mas tarde, baste aquí indicar que si la vida de un personaje llega a cero, el personaje muere (evítalo). En Megarol basta con descansar o dormir para recuperar la vida, por lo que el personaje realmente NUNCA MUERE.

Lo primero que tenemos que hacer es pulsar en el menú ESTADO para configurar nuestros personajes adecuadamente.

3. Estado

En Estado tenemos las opciones para configurar nuestro grupo.

Podemos ver cada uno de nuestros personajes, con sus valores de características, su raza y profesión, etc.

Aquí teneis una imagen recortada de cómo se vería esa página de estado.
Debajo se verían las características, etc.
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Puntos de Poder (PP):

Estos puntos de poder son puntos que se ganan cuando un personaje sube de nivel.

Se pueden gastar en subir características o en entrenar habilidades.

Cada personaje tiene sus PP, es decir, no es una cosa del grupo, sino de cada personaje.

Inicialmente, cada personaje tiene una cantidad de PP que puede gastar (o no) en subir sus características.

¿Para que sirven las características?


	Constitución
	Vida del personaje. Cuanta mas constitución, mas vida (pv) tiene el personaje.
Cuando un personaje tiene 0pv, se supone que ha muerto (puede revivir).

	Fuerza
	Influye en el ataque, mejorando la BOF y algo la BDEF.
Hay objetos que requieren una determinada fuerza para poder ser usados.

	Destreza
	Influye en el ataque mas que la fuerza.
Hay objetos que requieren una determinada destreza para ser usados.

Cuanta mayor destreza, mas puntos de movimiento tiene el personaje.

	Magia
	Cuanta más magia, mas maná tendrá el mago / clérigo.
El maná se usa para lanzar hechizos.

	Suerte
	Influye en determinadas acciones, incluso en los combates.
Mejora la posibilidad de golpear, de hacer críticos y de no cometer pifias.


Veréis que cada personaje indica sus PP, y debajo indica “Ganancia de PP”, que son los puntos de poder que va a ganar el personaje cuando suba de nivel.

Es el momento de gastar esos PP en mejorar vuestro personaje como más os guste.

A la derecha de los Puntos de Poder hay un enlace para “utilizarlos”.

Pulsamos ese enlace, y en esa página para gastar los puntos de poder del personaje, podemos realizar varias acciones dependiendo de nuestro nivel y profesión.
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Si pulsáis en el signo + de una característica, se gastan 10 PP y se sube 1 nivel dicha característica.

Podéis gastar todos los PP que tengáis.

Debajo, cuando hay posibilidad de habilidades, aparecerían las habilidades que tenéis aprendidas, las que podéis aprender y los porcentajes que han aprendido cada habilidad.

En Habilidades aparecerá el nombre de la habilidad.

En %Aprendida un porcentaje que indica cuanto la has aprendido. Un 0% es que no la sabes y un 100% es que la sabes a la perfección.

Estudiar sirve para gastar 1 PP en aprender la habilidad correspondiente. Dependiendo de tu inteligencia y de unos valores aleatorios, aprenderás mas o menos % dicha habilidad.
Si vuelves a estudiarla (gastando otro PP) ese porcentaje irá subiendo, hasta un máximo del 100%.

Requisitos indica que habilidad debes haber aprendido antes para poder estudiar ésta. Si por ejemplo para la habilidad Flecha de Hielo II, Requisitos te indica la habilidad “Flecha de Hielo”, eso indica que para aprender Flecha de Hielo II antes has debido aprender la otra.

Lo máximo que puedes aprender una habilidad que tenga un requisito es el % que hayas aprendido el requisito.

Es decir, si has aprendido Flecha de Hielo un 74%, Flecha de Hielo II no podrás aprenderla más de un 74%

Mejora indica que esta habilidad mejora y sustituye a la otra.

Es decir, que si Flecha de Hielo II tiene en su campo Mejora a “Flecha de Hielo”, no se volverá a usar nunca Flecha de Hielo, puesto que Flecha de Hielo II es una mejora y sustituye a la otra.

Uso: Cuando estamos en combate, se usarán las habilidades de forma aleatoria.

Una vez que en el combate se decida que se va a usar una habilidad, se mirarán estos usos (porcentajes) que hayáis puesto en esta ventana.

Dependiendo de la profesión, el uso máximo para una habilidad puede ser de un 50% o de un 25-30%.

Bueno, explicamos el uso.

Digamos que tenemos las siguientes habilidades con sus correspondientes usos:

Flecha de Hielo,  Uso 15%

Misil Mágico, Uso 35%

Ventisca, Uso 50%

En total, no pueden sumar mas de un 100%, la ventana no deja que lo hagas.

En combate, se usará un 50% de veces la ventisca, un 35% el misil mágico y un 15% la flecha de hielo.

Pueden sumar menos de 100%, por lo que podrías tener solo Ventisca al 50%.

Eso haría que el otro 50% no se usaran habilidades, pero tu eliges como usas a tus personajes.

Mis Datos: (Datos personales – Cambio de Clave – CorreoDirect)

En Estado, también puedes cambiar tus datos personales.

Puedes cambiar tu clave por ejemplo, pulsando en “Mis Datos”.

Si quieres ayudarnos, puedes apuntarte con todos los mails que quieras a CorreoDirect desde esta página.

Inventario

En inventario puedes ver el inventario de tus dos personajes.

Puedes tanto ver los objetos que están usando como lo que llevan en su mochila.

Pulsando en un objeto del equipo, pasa a la mochila.

Pulsando en un objeto de la mochila, pasa a tu equipo
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Intercambiar

En intercambiar, puedes pasar objetos de la mochila de un personaje a la mochila del otro personaje.

Solo se pueden pasar los datos en las mochilas, asi que si quieres pasar un objeto del equipo de un personaje al otro, debes primero pasarlo a su inventario (mochila) y luego de ahí intercambiárselo al otro personaje.

Puedes pasar oro de un personaje al otro poniendo la cantidad de dinero y pulsando en el botón Dar.

Dejar Objetos

Deja un objeto de tu inventario en el suelo, en la posición en la que se encuentre el grupo.

Vender Objetos

Vende uno de tus objetos, obteniendo una cantidad de oro por él.

Debes estar en una tienda para poder vender tus objetos, es decir, en una ciudad.

Cambiar Imagen

Puedes cambiar la imagen de tus personajes.

Te pedirá que elijas una imagen de tu disco duro, con unas condiciones de tamaño máximo y la imagen pasará a sustituir la imagen de tu personaje actual.

Configuración (de personajes)

Aquí puedes cambiar algunos parámetros de tus personajes.

%Uso de habilidades: si pones un 0% nunca usará habilidades, un 100% la usaría en cada ataque (cada profesión tiene su máximo)

PV Huida: no funciona ahora, pero indica que cuando el personaje baje de esos PV en un combate, el grupo entero intentará huir del combate para no morir.

Colores

Puedes configurar algunas opciones, como el color de fondo para el juego.

Yo uso el azul, pero puede ser verde, negro, etc.

4. Jugar

Esta es la ventana principal del juego.

Pulsando en una casilla del mapa, el grupo intentará moverse hacia esa posición en la línea recta más corta.

Se gastan turnos en el movimiento, y el grupo gasta puntos de movimiento dependiendo de los terrenos por los que pase.

Cuando no tienes suficiente movimiento, el grupo no se mueve y tendrías que descansar o dormir para recuperar tus puntos de movimiento.

Es importante la zona que hay debajo del mapa, una zona de mensajes donde se van mostrando el resultado de las acciones que tomas.

Por ejemplo, cuando te mueves, te indicará que te has movido, los puntos de movimiento que has gastado, e incluso la experiencia que has ganado por exploración.

Para descansar y dormir tienes un icono encima justo del mapa, basta con pulsarlo y esperar un poco.

Si te mueves con el cursor sobre el mapa, podrás ver información adicional, como comentarios interesantes.

Debajo del mapa, puedes tener enlaces especiales, para entrar en casas, salir de ellas, entrar en zonas especiales, etc.

Si te encuentras encima de alguna criatura, podrías atacarla, pues aparecerá un menú para que elijas la criatura a atacar.

Para atacar a grupos hay que pulsar en la espada encima del mapa una vez que los dos grupos están en la misma casilla del mapa.

Los combates son automáticos, según el equipo, los niveles, etc. y una vez realizado el ataque se puede ver el resultado en la zona de mensajes en la parte de debajo de la pantalla de jugar.

5. Mensajes

El menú de mensajes sirve para que puedas enviar mensajes a otros grupos con tan solo saber su código de grupo.

Puedes leer mensajes, mandar un mensaje a todos los grupos online, buscar los grupos online, responder mensajes, etc.

6. Clanes

Los clanes son grupos de personajes que se unen para algo.

Es divertido crear un clan o unirte a uno ya existente.

Cada clan tiene su descripción y su imagen, un icono que lo representa en el juego.

Cosas a tener en cuenta

Atacar: No debes atacar a cualquier cosa que se te pase por delante. Ten cuidado porque muchas criaturas del juego pueden matarte. 

Busca criaturas por debajo de tu nivel y poco a poco ve matando cosas mas fuertes o de mas nivel.

No hay reglas fijas, cada personaje es un mundo, lo puedes evolucionar o equipar como quieras y eso hará que a determinados niveles un personaje pueda acabar con un orco y otro personaje no pueda.

Los jabalíes son más peligrosos de lo que mucha gente piensa ( Y muy ricos, suelen matar a muchos personajes incautos !!!

Las criaturas pueden llevar oro. Cuando matas a una, consigues todo el oro que llevan.

Si te matan, se quedan con tu oro.

Deposita el oro que no vayas a usar en un banco (en las ciudades), pues ese oro no te lo pueden robar.

BOF y BDEF

Son valores que indican la Bonificación Ofensiva y Defensiva del personaje y/o criatura.

La BOF es un valor que indica cuan bien atacas y la BDEF cuan bien defiendes.

Si tienes una BOF mas alta que la BDEF de tu enemigo, probablemente le golpees casi siempre.

Si tu enemigo tiene una BDEF muy alta (por encima de tu BOF), te será muy difícil o imposible llegar a golpearlo.

El nivel influye en tu capacidad de ataque y defensa.

La fuerza y la destreza también influyen, mejor cuanto más altas.

Es conveniente que intentes no morir, pues pierdes experiencia.

No duermas cerca de enemigos, pues hay una probabilidad de que te ataquen mientras duermes o descansas. Intenta descansar en sitios abiertos, sin enemigos, caminos, casas, etc.

Busca ciudades para comerciar y buscar información. 

Las tiendas están en las ciudades y cada tienda puede tener sus propios objetos y precios.

Para encontrar ciudades tienes que viajar, explorar. Una vez que encuentres una ciudad, apunta bien su dirección para poder volver. Desde una ciudad puedes ir a otra mediante sus agencias de transporte, lo que te ayudará a conocer la ubicación de casi todas las ciudades.

Existen mapas para diferentes niveles.

El mapa de novatos es hasta nivel 5.

El mapa principal es para niveles 1 a 20 principalmente.

La zona del norte del mapa (arriba) es para niveles mas bajos que la zona de abajo (sur).

La isla fantasía está llena de criaturas, muchas poderosas, pero en general tienen poco oro.

Aventuras

Una parte interesante son las aventuras.

En 100,100 del mapa principal encontrarás un personaje no jugador llamado Trovador.

Habla con él, dile cosas y averigua todo lo que puedas.

Busca otros personajes, habla con ellos, sigue las pistas que te den y podrás encontrar tesoros, ganar premios, etc.

Pulsa frecuentemente en Mas Turnos para ayudarnos y conseguir turnos y PA extra (sirven para comprar viajes y objetos en las tiendas).

Puedes enviar un SMS para obtener oro, turnos o PA y ayudarnos a mantener el juego. (Mira en Recompensas).

Incluso puedes obtener aún mas recompensas mediante tarjeta de crédito con pagos de sólo 1 euro.

Visita nuestro foro para encontrar mas información, preguntar tus dudas, etc.

Es lo mejor para hacer amigos y mejorar en el juego.


Es importantísimo recordar que nos financiamos mediante la publicidad.

Pulsa siempre que puedas en nuestros anunciantes, pues te cuesta muy poco y ayudarás muchísimo a que el juego siga mejorando.

Apuntarse a Ebay desde nuestro enlace en el juego nos aporta 3 euros.

Registrarse en los diferentes sponsors que vamos anunciando en el juego, siempre de forma totalmente gratuita es una forma muy sencilla para vosotros de ayudar a mantener el juego.

Si te gusta Megarol, ayudanos mediante estas sencillas acciones.

